I. INFORMACION GENERAL.:

SILABO DE PROGRAMACION DE ACTIVIDADES TIC

PROGRAMA DE ESTUDIOS ADMINISTRACION DE CENTROS DE COMPUTO
MGDULD OPERACION DE LOS SERVICIOS DE TIC
DOCENTE PERIODO ACADEMICO SEMESTRE HORAS SEMANA HORAS SEMESTRE
LUIS GIBSON CALLACNA PONCE 2024 - 1I I 5 80
LINIDAD DIDACTICA MODALIDAD PRESENCIAL
CREDITOS HORAS
PROGRAMACION DE ACTIVIDADES TIC TEORIA PRACTICA TOTAL TEORIA PRACTICA TOTAL
1 3 5 32 48 80

PROPASITO DE LA UNIDAD (Bué, céma y para qué)

El propodsito de la unidad es generar en el estudiante los conocimientos necesarios para implementar
programas informaticos sobre actividades en TIC.

Ejecutar acciones de monitoreo y otras acciones operativas programadas, de acuerdo a las buenas

informaticos sobre actividades
en TIC segln normativa
internacional y nacional vigente y
politicas de la organizacion.

- Identifica registro de eventualidades. segin normativa vigente

- Desarrolla aplicativos de produccion de reportes segln politicas de la organizacion

UINIDAD DE COMPETENCIA practicas de aseguramiento de operacion del CPD y salvaguarda de la informacion del negocio.
CAPACIDAD TERMINAL INDICADORES DE LOGORD
Desarrollar programas - Disefia plan de actividades programadas segun politicas de la organizacion

Il. ORGANIZACION DE ACTIVIDADES Y CONTENIDOS BASICOS:




FECHAS/
SEMANAS

ELEMENTOS DE
CAPACIDAD

NOMBRE DE
ACTIVIDAD

CONTENIDOS

CONCEPTUAL

PROCEDIMENTAL

ACTITUDINAL

MEDIOS Y
MATERIALES

HORAS

TEORIA | PRACTICA

SEMANA 1
(21-08-2024)

Definir los
conceptos basicos
de programacién
utilizando
ingenieria de
software.

Fundamentos de
Algoritmos

Conceptos
Fundamentales y
Representacion de
Algoritmos Induccion
del estudiante de
Ingenieria de Sistemas
ala vida universitaria
en la UCV Definicion y
caracteristicas de un
algoritmo Metodologia
para la solucion de
problemas por
computadores
Herramientas para el
disefio de algoritmos
Diagramas de flujo
Pseudocddigos
Diagramas NS.

- Disefia un mapa
conceptual
considerando las
caracteristicas de los
algoritmos.

v' Trabajo en
Equipo
v' Andlisis critico

Proyector
Laptop
Video

Plumones

Pizarra acrilica

SEMANA 2
(28-08-2024)

Elaborar algoritmos
secuenciales
utilizando
Pseudocodigo.

Entidades en los
Algoritmos

Entidades para el
Disefio de
Instrucciones Tipos de
Datos Variables
Constantes
Expresiones
operandoos y
operadores aritméticos
y l6gicos. Instrucciones
de asignacion entrada y
salida Estructuras
Légicas de Control
Estructuras
secuenciales

- Elabora algoritmos
simples considerando
variables constantes y
expresiones con
estructura
secuenciales.

v' Trabajo en
Equipo

v’ Pensamiento
critico

Proyector
Laptop
Video

Plumones

Pizarra acrilica




SEMANA 3

Estructuras
04-09-2024 , . , ) Proyector
( ) Elaborar algoritmos Condicionales Elabora algoritmos con | v* Trabajo en v
- Estructuras L ! Laptop
condicionales - Definicién y estructuras Equipo :

o Condicionales en L o . . Video
utilizando los alaoritmos: S caracteristicas Control condicionales simpley | v Pensamiento Pl
Pseudocodigo(P1) 9 : Si: Simple y Doble. doble. critico _ umone,lsf

Laboratorio: Pizarra acrilica
SEMANA 4 Estructuras Proyector
(11-09-2024) | Elaborar algoritmos | Estructuras . Elabora algoritmos | v* Trabajoen
- . Condicionales - . Laptop
condicionales Condicionales en L condicionales con Equipo .

. . i Definicion y . Video
utilizando los algoritmos: caracteristicas Control estructura v" Pensamiento Plumones
Pseudocodigo(P2) | SI..ANIDADOS Multiple Laboratorio: condicionales critico pizarra acrilica

SEMANA 5 Elaborar algoritmos
(18-09-2024) | con disefio
descendente ) , Proyector
v
utilizando Estructuras Estructura Selectiva Eéi%?éﬁ)sﬁggtg%s Eraut;aéo en Laptop
Estructuras Selectiva CASOS Estructuras Selectivas estructura selectivas v Pgnspamiento Video
selectivas Control Seglin Sea Casos critico Plumones
siguiendo el ' Pizarra acrilica
Standard de
programacion.
SEMANA 6 Elaborar algoritmos
(25-09-2024) | con disefio de Proyector
Estructuras Estructuras Elabora algoritmos v Trabajo en v
. Estructura - i ! Laptop
condicionales y s Condicionales y condicionales y Equipo .
. Condicionales y ) . . Video
selectivas . Selectivas, Usos y selectivos en v' Pensamiento
o Selectivas S o " Plumones
siguiendo el Aplicaciones. aplicaciones puntuales. critico . o
Standard de Pizarra acrilica

programacion.




SEMANA 7
(02-10-2024)

Introduccion a la

Elaborar algoritmos "

P t
con disefio de Estructura Eztf:ﬂg;r: Repetitiva Elabora algoritmos v’ Trabajo en [?s:g,:r
Estructuras Condicional caracterl’sti}::as repetitivos con Equipo Video
condicional Repetitiva: Controles Contadores estructura condicional | v Pensamiento Pl
repetitiva MIENTRAS Acumuladores Conro repetitiva MIENTRAS. critico _riumones
MIENTRAS cumuladores Contro Pizarra acrilica

Mientras
SEMANA 8 .

(09-10-2024) (I:E(I)e:]bgirsaerﬁa:)lgdoerltmos Estructura Elabora aldorit v’ Trabajo en Proyector
Estructuras Condicional Estructura Repetitiva a ?tr.a algoritmos Equipo Laptop
condicional Repetitiva: Control Hacer - ;?t)ri(l:;\tljcr): ggrr: dicional v' Pensamiento Video

o HACER ... Mientras o critico
repetitiva HACER MIENTRAS repetitiva HACER... Pi Plumone,lsf
MIENTRAS MIENTRAS. izarra acrilica
SEMANA 9

(16-10-2024) i Proyector
E(I)arl]bgirsaerﬁa:)lg doentmos Estructura Elabora algoritmos v Trabajo en L a\;/)t op
Estructuras Condicional Estructura Repetitiva repetitivos con Equipo Video
condicional Repetitiva: Control Desde estructura condicional | v Pensamiento Plumones
repeitiva DESDE DESDE repetitiva DESDE... critico pizarra acrilica

SEMANA 10

(23-10-2024) EIabo.rar~aIgoritmos . . Proyector
con disefio de Estrugtgra Estructuras Repetitivas Elabora algoritmos Trat?ajo en Laptop
Estructuras Condicional iy " Equipo :

. o Estructuras repetitivas repetitivos con . Video
condicional Repetitiva anidadas estructura repetitivas v’ Pensamiento I
repetitiva ANIDADAS P critico umones

ANIDADAS

ANIDADAS.

Pizarra acrilica




SEMANA 11

Elaborar algoritmos

(30-10-2024) | ¢on Métodos de Programacion con . Proyector
) . . , v’ Trabajo en
clases sin retorno Métodos de clases | métodos de Clase que Elabora algoritmos con Equino Laptop
de valores sin retorno de no retornan valores métodos de clases sin | Pgnspamiento Video
siguiendo el valores Programacion usando retorno de valores,. " Plumones
. critico ) )
Standard de Métodos de clase Pizarra acrilica
programacion.
SEMANA 12 | £1oporar algoritmos

(06-11-2024) | o Métodos de Programacion con v Trabaio en Proyector
clases conretorno | Métodos de clase | métodos de Clase con Elabora algoritmos con Equi i) Laptop
de valores con retorno de retornan valores meétodos de clases con | , Pgnspamiento Video
siguiendo el valores Programacion usando retorno de valores,. critico Plumones
Standard de Métodos de clase Pizarra acrilica
programacion.

SEMANA 13 Arreglos

(13-11-2024) | Elaborar algoritmos Unidimensionales ;
con arreglos Vectores Operaciones Elieb ;I:)as algoritmos con |, Trabajo en P:_?;g;or
unidimensionales Arreglos basicas con vectores unidimensionales Equipo Video
siguiendo el Unidimensionales | Laboratorio: ODEraciones bésicaz v' Pensamiento P
Standard de p‘t (i critico . umonels.
programacion. ariimetcas, Pizarra acrilica

SEMANA 14 Arreglos

(20-11-2024) | Elaborar algoritmos Bidimensionales . Proyector
con arreglos Matrices Operaciones Elabora algoritmos con v’ Trabajo en Laptop
bidimensionales Arreglos basicas con matrices Matrices y operaciones Equipo Video
siguiendo el Bidimensionales basicas y v' Pensamiento Plumones
Standard de : critico . -
programacion. Pizarra acrilica

SEMANA 15 . Métodos de

(27-11-2024) | Elaborar algoritmos ordenamiento Proyector
con Métodos de biisqueda y Elabora algoritmos con | v Trabajo en Laptop
ordenamiento Métodos de Ordenamiento y métodos de Equipo Video
siguiendo el ordenamiento bisqueda en arredlos ordenamiento y v" Pensamiento I
Standard de (unigimensionalesg busqueda. critico _riumones
programacion. y Pizarra acrilica

bidimensionales).




SEMANA 16 Argumentar la
(04-12-2024) | propuesta técnica - Elabora un informe v Trabaio en Proyector
de un proyecto técnico empleando 3] Laptop
tecnoldgico Informe de - Proyecto Final algoritmos para dar Equipo Video
S Proyecto Final y - v' Pensamiento
siguiendo los solucion a un problema " Plumones
critico . I
standares de real. Pizarra acrilica
programacion.
SEMANA 17
(11-12-2024) Reforzamiento/Retroalimentacién
SEMANA 18
(18-12-2024) Evaluacion de Recuperacion
lll. METODOLOGIA:
PRESENCIAL
v' Expositiva
v" Plenaria
v" Trabajo de Grupo
v" Demostrativa
NO PRESENCIAL

o Asincrdnica: Classroom, WhatsApp, Correo Electranico, (Para trabajos encargados, cuestionarios, foros, evaluaciones, materiales u otra)

IV. EVALUACION:
e  Evaluacion de cumplimiento de reportes en la plataforma virtual.
e  Evaluaciones cognoscitivas
e Evaluacion Actitudinal
e  Evaluaciones Practicas
e Informe de trabajos encargados

V. CONDICIONES DE APROBACION
e  El calificativo minimo aprobatorio es 13
e Entodoslos casos la fraccion 0.50 o mas se considera como una unidad a favor del estudiante,
e Sjel Estudiante obtuviera nota menor a 10, en todos los casos, repite la Unidad Didactica.




e Elestudiante que acumulara inasistencias injustificadas en nimero igual o mayor al 30% del total de horas programadas en la UD, serad desaprobado automaticamente.

VI. BIBLIOGRAFIA

BASICA:
o Harvey M. Deitel y Paul J.Deitel Cémo programar en Java.Pearson Educacion, 5da edicién, 1268p, 2004
SITIOS WEB

e Pagina oficial de NetBeans. Utilizando el entorno NetBeans http://wiki.netbeans.org/SpanishTranslationTutorialesAPIPersistenciaVWP

e Sun Microsystems “NetBeans IDE Java Quick Start Tutorial” http://www.netbeans.org/kb/docs/javal/quickstart.html

¢ Noelia Méndez Fernandez y José Garcia Valiente. Programacion con Swing, Junio 2005 http://es.scribd.com/doc/7222069/Java-Swing

e Java Swing Containers http://www.cs.qub.ac.uk/~P.Hanna/JavaProgramming/Lecture6/Java%20-%20Lecture %206%20-%20Containers.pdf

o Abrirllave. (s.f.). Tipos de datos primitivos en Java. Disponible en: https://www.abrirllave.com/java/tipos-de-datos-primitivos.php

e Morales, R. (2014). Lenguajes de programacion: ;qué son y para qué sirven?. Disponible en: https://colombiadigital.net/actualidad/articulos-informativos/item/7669-
lenguajes-de-programacion-que-son-y-para-que-sirven.html

¢ NetBeans. Enlace de descarga: https://netbeans.apache.org/download/index.html

e Perez, J., Merino, M. (2009). Definicion de: Lenguaje de programacion. Disponible en: https://definicion.de/lenguaje-de-programacion/

e Oracle. (2010). Oracle and Sun Microsystems. Disponible en: https://www.oracle.com/sun/

¢ TIOBE. (2019). TIOBE Index for April 2019. Disponible en: https://www.tiobe.com/tiobe-index/

La Banda de Shilcayo, agosto del 2024
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V°B° Coordinador Area Académica Docente a cargo de la Unidad Didactica
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